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บทท่ี 4 
ผลการวิจัย 

        โครงการงานกราฟิกเพ่ือการพัฒนาฝีมือ เป็นการวิจัยเชิงทักษะ โดยวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาฝีมือในการ
ท างานกราฟิก ซึ่งข้อมูลที่ได้จากการวิจัยครั้งนี้เป็นข้อมูลพื้นฐานเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ 
แบบสอบถามนักเรียน นักศึกษา คณะครู โดยท าการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 30 คน แล้วน ามาวิเคราะห์ข้อมูลซึ่งปรากฏผลดังต่อไปนี้ 

จ านวนผู้ที่เข้าร่วมงานกราฟิกเพ่ือการพัฒนาฝีมือ 
  จ านวนนักเรียน นักศึกษา คณะครูแผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ปรากฏผลดังตาราง 1 

ตาราง 1 แสดงจ านวนและค่าร้อยละของนักเรียน นักศึกษาคณะครู ที่เข้าร่วมการงานกราฟิกเพ่ือการพัฒนา
ฝีมือ 

ตารางท่ี 4.1แสดงจ านวนร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามเพศ  
 

หัวข้อ จ านวน ร้อยละ 

ชาย 
หญิง 

 8 
22 

25.5 
74.5 

รวม 30 100 
  

 จากตารางที่4.1 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชาย จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 
25.5และเพศหญิงจ านวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 74.5พบว่านักเรียน นักศึกษา คณะครูแผนกคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ ที่เข้าร่วมงานกราฟิกเพ่ือการพัฒนาฝีมือ ครั้งนี้มีจ านวนนักเรียน นักศึกษา คณะครู ที่เข้ามาร่วม  30 คน  

ตารางท่ี4.2 แสดงจ านวนร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามสถานภาพนักเรียน นักศึกษาคณะ
ครู แผนกวิชา 
 
 

หัวข้อ จ านวน ร้อยละ 

พาณิชยการ/บริหารฯ 30 100 

ช่างอุตสาหกรรม -  0 

รวม 30 100 
  

จากตารางที่4.2แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามสถานภาพนักเรียน นักศึกษาคณะครู 
แผนกวิชาพาณิชยการ/บริหาร จ านวน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 100 

ตารางท่ี๔.๓ แสดงจ านวนร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามสาขางาน 
 

หัวข้อ จ านวน ร้อยละ 

คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 30 100 

รวม 30 100 
  

จากตารางที่4.3แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามศึกษาอยู่ในสาขางานคอมพิวเตอร์  
จ านวน 15 คนคิดเป็นร้อยละ100 
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ความคิดเห็นเกี่ยวกับงานกราฟิกเพื่อการพัฒนาฝีมือ  ปรากฏผลดัง ตาราง 2 และตาราง 3 ดังนี้ 
ตารางท่ี 4.4 ค่าเฉลี่ยระดับความพึงพอใจของผู้กรอกแบบสอบถามโครงการ งานกราฟิกเพ่ือการพัฒนา

ฝีมือ 
จากตารางท่ี 4.4 พบว่าผู้ตอบแบบสอบถามซึ่งเป็นของนักเรียนนักศึกษาคณะครูแผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ

ที่เข้าร่วมงานกราฟิกเพ่ือการพัฒนาฝีมือ 
 
   

                       ล ากบัรายการ                                               ค่าเฉลี่ย                 SD           ระดับความพึงพอใจ 

1. เนื้อหามีประโยชน์และสามารถน าไปใช้     4.51       .784      มากท่ีสุด 

2. ระยะเวลาที่น าเสนอเหมาะสม   4.33 .766 มากที่สุด 

3. การแต่งกายสุภาพเรียบร้อย 4.33 .909 มากที่สุด 

4. ให้ค าแนะน าและตอบค าถามชัดเจน 4.57 .724 มากที่สุด 

5. พูดจาสุภาพยิ้มแย้มแจ้มใส่อยู่เสมอ 4.20 .775 มาก 

6. ให้ความรู้เกี่ยวกับช้ินงานได้ดี 4.29 .879       มากที่สุด 

7. มีการแสดงภาพในการน าเสนอหรืออธิบายอย่างชัดเจน     4.31       .836       มากที่สุด 

8. ความหน้าสนใจและเทคนิคการใช้การน าเสนอ 4.39 .802 มากที่สุด 

9. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.51 .758 มากที่สุด 

10. อยากให้มีการจัดกิจกรรมแบบน้ีอีก 4.63 .720     มากที่สุด 

โดยภาพรวม 4.40 .795 มากที่สุด 

 
 


