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บทท่ี 5 
สรุปและอภิปรายผล 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ คือ พัฒนาฝีมือในการออกแบบงานกราฟิก ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
ในการออกแบบงานกราฟิกนั้น ต้องใช้เทคนิคและฝีมือในการท างานอย่างมาก ทั้งความระเอียด จึงต้องหาวิธี
หรือการท างานที่รวดเร็วแล้วระเอียดที่สุด เพ่ือที่จะให้งานนั้น ๆ ออกมาดี 

นักเรียน นักศึกษา คณะครู  มาเป็นกลุ่มตัวอย่าง เลือกโดยการสุ่มอย่างง่าย จ านวน 30 คนเครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัยเป็นแบบสอบถามค่าสถิติท่ีใช้ในการวิจัยเป็นค่าสถิติร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ผลการวิจัยมีดังนี้ 

 

สรุปผลการวิจัย 
การวิจัยเกี่ยวกับงานกราฟิกเพ่ือพัฒนาฝีมือ มีวัตถุประสงค์เพ่ือหาพัฒนาฝีมือในการออกแบบงาน

กราฟิก ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ในการออกแบบงานกราฟิกนั้น ต้องใช้เทคนิกและฝีมือในการท างานอย่าง
มาก ทั้งความระเอียด จึงต้องหาวิธีหรือการท างานที่รวดเร็วแล้วระเอียดที่สุด เพ่ือที่จะให้งานนั้นๆ ออกมาดี  
โดยใช้วิธีการวิจัยเชิงส ารวจ กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียน นักศึกษา คณะครู จ านวน 30 คน โดยใช้เครื่องมือเป็น
แบบสอบถาม เก็บรวบรวมข้อมูล แล้วน ามาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรม SPSS ใช้สถิติร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม ส่วนใหญ่แล้วเป็นเพศหญิง จ านวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 
74.5 รองลงมา คือ เพศชาย จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 25.5 รวมเป็นจ านวน 30คน รวมคิดเป็นร้อยละ 
100 

ตารางท่ี 5.1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจของนักเรียนนักศึกษาที่มีต่อโครงการงาน
กราฟิกเพื่อพัฒนาฝีมือในครั้งนี้ ภาพรวมคิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.40 อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด  สามารถ
เรียงล าดับจากมากที่สุดไปน้อยที่สุด ได้ดังนี้ 
 

1. เนื้อหามีประโยชน์และสามารถน าไปใช้คิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.51 อยู่ในระดับความพึงพอใจ มากที่สุด 

2. ระยะเวลาที่น าเสนอเหมาะสมคิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.33 อยู่ในระดับความพึงพอใจ มากที่สุด 

3. การแต่งกายสุภาพเรียบร้อยคิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.33 อยู่ในระดับความพึงพอใจ มากที่สุด 

4. ให้ค าแนะน าและตอบข้อซักถามได้ชัดเจนคิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.57 อยู่ในระดับความพึงพอใจ มากที่สุด 

5. พูดจาสุภาพ ยิ้มแย้มแจ่มใสอยู่เสมอคิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.20 อยู่ในระดับความพึงพอใจ มาก 

6. ให้ความรู้เกี่ยวกับชิ้นงานได้อย่างดีคิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.29 อยู่ในระดับความพึงพอใจ มากที่สุด 

7. มีการแสดงภาพในการน าเสนอคิดเป็นค่าเฉลี่ย หรืออธิบายอย่างชัดเจน 4.31 อยู่ในระดับความพึง

พอใจ มากที่สุด 

8. ความน่าสนใจและเทคนิคท่ีใช้ในการน าเสนอคิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.39 อยู่ในระดับความพึงพอใจ มาก

ที่สุด 
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9. ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาคิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.51 อยู่ในระดับความพึงพอใจ มากที่สุด 

10. อยากให้มีการจัดกิจกรรมแบบนี้อีกคิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.63 อยู่ในระดับความพึงพอใจ มาก 

 

การอภิปรายผล 
ความคิดเห็นโครงการวิจัยงานกราฟิกเพื่อพัฒนาฝีมือ มีข้อควรอภิปรายดังต่อไปนี้ 
    ความคิดเห็นเกี่ยวกับโครงการวิจัย งานกราฟิกเพ่ือพัฒนาฝีมือผลการวิจัยพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถาม

ส่วนมากมีความคิดเห็นว่า วิจัยงานกราฟิกเพ่ือพัฒนาฝีมือเป็นโครงการ ที่นักเรียน นักศึกษา มีความไว้วางใจ 
และเชื่อม่ันในคุณภาพของงานกราฟิกเพ่ือพัฒนาฝีมือสามารถน าไปใช้งานในชีวิตประจ าวันได้จริงและสามารถ
เลือกวัสดุมาใช้มีความเหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ที่ท า ในระดับมากท่ีสุด   
 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้  
 1. ควรน าผลงานวิจัยนี้ไปใช้ในการพัฒนาฝีมือให้มากขึ้นไปอีก 
 2. ควรน าผลงานวิจัยไปเผยแพร่ ประชาสัมพันธ์กับชุมชน 

ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป  
  1. ควรมีลูกเล่นและเทคนิกมากกว่านี้ 
 


