
บทที่ 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญ 
 

        เนือ่งจากกลุม่ของข้าพเจา้ไดไ้ปเห็นการท างานกราฟิก 
ของร้านที่รับท างานการออกแบบร้านหนึ่งมา ซึ่งสิ่งได้ไปพอเห็นนั้นกลุ่มข้าพเจ้าคิดว่า มันเป็นงานที่ยาก ต้องใช้
ความรู้ในด้านนี้โดยเฉพาะไม่ใช่ว่าใคร ๆ ก็ท ากันได้ และกลุ่มของข้าพเจ้าก็ได้เรียนในด้านของงานนี้ พอที่จะรู้
ว่าการท างานแบบนี้มันต้องใช้หลาย ๆ สิ่งในการท างาน ทั้งความละเอียดสูง ความถูกต้อง ความคิดสร้างสรรค์ 
อ่ืน ๆ อีกมาก กลุ่มข้าพเจ้าจึงได้หาวิธีที่จะท างานการด้านกราฟิกนี้เป็นที่รู้จักของหลาย ๆ คน จึงได้ท าวิจัยใน
การพัฒนาฝีมือด้านงานกราฟิกข้ึน โดยใช้ชื่อการวิจัยว่า  
          งานกราฟิกเพ่ือพัฒนาฝมืีอ โดยการน าเทคนคิการออกแบบหรือท างานกราฟิกของสมาชิกในกลุม่นั้น
มาร่วมกัน เพื่อที่จะสังเกตการณ์ท างานของแต่ละคน แล้วน าเทคนิคต่าง ๆ นั้นมาใช้ในงานชิ้น ๆ เดียว แล้วหา
ความแตกต่างระหว่างการที่ท างานคนเดียวเทคนิคของแต่ละคนกับงานที่ร่วมเทคนิคของคนในกลุ่มว่า งานตัว
ไหนดีกว่ากัน ผลก็ออกมาว่างานที่ใช้เทคนิคของทุก ๆ คนนั้นออกมาดีกว่า ทั้งเรื่องเวลา ความละเอียดต่าง ๆ ก็
ออกมาดีกว่า มันจึงเป็นขอสรุปว่าการท างานในหลาย ๆ เทคนิคนั้นไม่ได้ท าให้งานช้าหรือไม่สวยแต่อย่างใด แต่
กลับเป็นการที่จะท าให้ตัวงานนั้นออกมาดูดี และสมบูรณ์แบบ จากสิ่งที่กลุ่มของข้าพเจ้าได้ท าการวิจัยนั้นก็ได้
น าความรู้ที่ท าการวิจัยได้ นั้นไปเผยแพร่ให้กับหลาย ๆ คนได้รู้ ได้รู้จักกับงานกราฟิก  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

1. เพ่ือพัฒนาฝีมือด้านงานกราฟิก 
2. เพ่ือเผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับงานกราฟิก 
3. เพ่ือเรียนรู้เกี่ยวการท างานกราฟิกเทคนิคแบบใหม่ ๆ 

 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 

          การวจิัยในครัง้นีไ้ดศึ้กษาความคิดเหน็ของนักเรยีน นักศึกษา แผนกคอมพิวเตอร์ธรุกิจ โดยมีขอบเขต
การวิจัยครั้งนี้ 
 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     1.1 ประชากร  คือ อาจารย์ นักเรียน นักศึกษาแผนกคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ที่มีการเรียนการสอนเกี่ยวกับ
งานกราฟิก 

1.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับ แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
 

ค าจ ากัดความที่ใช้ในงานวิจัย 
 

     กราฟิก หมายถึง ศิลปะหรือศาสตร์แขนงหนึ่ง ที่สื่อความหมายโดยใช้เส้น ภาพเขียน สัญลักษณ์ ภาพถ่าย  
ซึ่งมีลักษณะเห็นได้ชัดเจน เข้าใจความหมายได้ทันที และถูกต้องตรงตามท่ีผู้ใช้ต้องการ 
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 

1. ชิ้นงานกราฟิกท่ีออกมาดี 
2. ฝีมือด้านงานกราฟิกที่พัฒนาขึ้น 
3. ประโยชน์ในการเผยแพร่ความรู้ด้านงานกราฟิก 

 
 
 
 



บทท่ี 2 
แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
          ปัจจุบันคอมพิวเตอร์กราฟิกเข้ามามีบทบาทกับงานด้านต่างๆ เป็นอย่างมากมีการน าคอมพิวเตอร์
กราฟิก มาสร้างสรรค์เป็นผลงาน ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบภาพ และการปรับแต่งสีภาพ มีการน าคอมพิวเตอร์
กราฟิก ไปใช้กับงานด้านต่างๆ อาทิเช่น งานสิ่งพิมพ์ งานโฆษณา งานออกแบบ งานน าเสนอข้อมูล งานสร้าง
ภาพการ์ตูน งานสร้างสื่อการเรียนการสอน เป็นต้น โดยภาพกราฟิกจะท าให้งานที่ได้มีความสวยงามและ
น่าสนใจยิ่งขึ้น การศึกษา และ ท าความเข้าใจ เกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นของคอมพิวเตอร์กราฟิก จัดว่าเป็น
พ้ืนฐานส าคัญเพ่ือช่วยให้การออกแบบ หรือการตกแต่งภาพกราฟิกมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
ความหมายของกราฟิกและคอมพิวเตอร์กราฟิก  
            กราฟิก หมายถึง ศิลปะหรือศาสตร์แขนงหนึ่ง ที่สื่อความหมายโดยใช้
เส้น ภาพเขียน สัญลักษณ์ ภาพถ่าย ซึ่งมีลักษณะเห็นได้ชัดเจน เข้าใจความหมายได้ทันที และถูกต้องตรง
ตามท่ีผู้ใช้ต้องการ 
            คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้างและการจัดการภาพกราฟิก โดย ใช้ คอมพิวเตอร์ การใช้
คอมพิวเตอร์สร้างภาพ การตกแต่งแก้ไขภาพ หรือการจัดการเกี่ยวกับภาพ เช่น ภาพยนตร์ วีดิทัศน์ การ
ตกแต่งภาพถ่าย การสร้างภาพตามจินตนาการ และการใช้ภาพกราฟิกในการน าเสนอข้อมูลต่างๆ เพ่ือให้
สามารถสื่อความหมายให้ชัดเจนและท าความเข้าใจได้ง่ายกว่าเดิม เช่น การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพหรือ
กราฟ แทนที่จะเป็นตารางของตัวเลข ซึ่งในปัจจุบันมีการใช้คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานหลากหลายด้าน ไม่ว่า
จะเป็นงานด้านการศึกษา งานด้านธุรกิจ งานด้านการออกแบบ งานด้านบันเทิง หรืองานด้านการแพทย์ เป็น
ต้น 
หลักการท างานของภาพกราฟิก 
           หลักการท างานของภาพกราฟิก แบง่ออกเป็น 2 รูปแบบ ได้แก่      
          1. ภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ (Raster) 
            ภาพกราฟิกแบบราสเตอร์ หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า บิตแมพ (Bitmap) เป็นภาพกราฟิกท่ีเกิดจาก
การเรียงตัวของจุดสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ ที่เรียกว่า พิกเซล (Pixel) มีการเก็บค่าสีที่เจาะจงในแต่ละต าแหน่งจนเกิด
เป็นภาพในลักษณะต่าง ๆ เช่น ภาพถ่าย  
ดังนั้นภาพแบบราสเตอร์มี 
        ข้อดี คือ เหมาะส าหรับภาพที่ต้องการสร้างสีหรือก าหนดสีที่ต้องการความละเอียดและสวยงาม  
        ข้อเสีย คือ หากมีการขยายขนาดภาพซึ่งจะเป็นการเพ่ิมจ านวนจุดสีให้กับภาพ ส่งผลให้คุณภาพของ
ภาพนั้นสูญเสียไปความละเอียดของภาพจะลดลงมองเห็นภาพเป็นแบบ จุดสีชัดเจนขึ้นไฟล์ภาพจะมีขนาดใหญ่
และใช้เนื้อท่ีในการจัดเก็บมากตามไปด้วย โปรแกรมท่ีนิยมใช้ในการสร้างภาพแบบ    
ราสเตอร์ ได้แก่ โปรแกรม Paintbrush โปรแกรม Adobe Photoshop เป็นต้น ดังภาพต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
           
 
 

 



2. ภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์ (Vector) 
        ภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์ เป็นภาพกราฟิกท่ีเกิดจากการประมวลผลโดยอาศัยหลักการค านวณทาง
คณิตศาสตร์ มีสีและต าแหน่งที่แน่นอน ภาพจะมีความเป็นอิสระต่อกัน โดยแยกชิ้นส่วนของภาพทั้งหมด
ออกเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง หรือรูปทรง เมื่อมีการขยายภาพความละเอียดของภาพ จะไม่ลดลง เช่น ภาพการ์ตูน
เมื่อถูกขยายภาพออกมา ภาพที่ได้ก็จะยังคงรายละเอียดและความชัดเจนไว้เหมือนเดิม และขนาดของไฟล์ภาพ
จะมีขนาดเล็กกว่าภาพแบบราสเตอร์ โปรแกรมท่ีนิยมใช้สร้างภาพแบบ
เวคเตอร์ ได้แก่ โปรแกรม Illustrator โปรแกรม CorelDraw เป็นต้น ดังภาพต่อไปนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

        การวจิัยในครัง้นีเ้พ่ือศึกษาหาความรูแ้ละพัฒนาฝมืีอของในด้านงานกราฟิกโดยมีตัวแปรต้น และตวัแปร
ตามดังนี้ 
 

     ตัวแปรต้น    คือ    งานกราฟิก 
     ตัวแปรตาม   คือ    เพ่ือพัฒนาฝีมือ 


